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PROJETO DE LEI N° , 09 DE FEVEREIRO DE 2026.

"Institui a Politica Municipal de Fomento aos
Jogos Eletronicos e aos Esportes Eletronicos — e-
sports, no Municipio de Itabirito."

Art. 1° Fica instituida, no ambito do Municipio de Itabirito, a Politica Municipal de
Fomento aos Jogos Eletronicos e aos Esportes Eletrénicos — e-sports, com o objetivo de
promover o desenvolvimento do setor e fomentar a inclusdo social e a inovagdo na
populacéo itabiritense.

Art. 2°. Para os fins do disposto nesta Lei, consideram-se:

| — jogos eletrbnicos: programas de computador e suas interfaces graficas e sonoras,
incluindo aqueles desenvolvidos para consoles, computadores pessoais, dispositivos
moveis, realidade virtual, jogos em nuvem e demais tecnologias correlatas, com
finalidades de entretenimento, educativas, culturais ou outras;

Il — esportes eletronicos — e-sports: modalidades competitivas baseadas em jogos
eletronicos, praticadas de forma profissional ou amadora, em categorias individuais ou
coletivas, que demandam habilidades cognitivas, motoras, estratégicas e colaborativas;

I11 — desenvolvedor de jogos eletrdnicos: pessoa fisica ou juridica que cria, desenvolve,
adapta ou publica jogos eletronicos;

IV — eventos de jogos eletrénicos e e-sports: atividades publicas ou privadas, tais como
campeonatos, feiras, exposicoes, workshops, hackathons, oficinas e outras a¢des voltadas
a promocdo, a capacitacao ou a difusdo do setor.

Art. 3°. Constituem diretrizes da Politica Municipal de Fomento aos Jogos Eletronicos e
aos Esportes Eletrénicos — e-sports, no Municipio de Itabirito:

| — o reconhecimento do setor de jogos eletrénicos e de e-sports como vetor estratégico
para o desenvolvimento econdmico e social do Municipio;

Il —a valorizacdo da inovacdo, da pesquisa cientifica e do desenvolvimento tecnoldgico
aplicados ao setor;

I11 —a promocéo da incluséo digital e social por meio do acesso equitativo as tecnologias
e praticas associadas aos jogos eletrdnicos;
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IV — 0 enquadramento dos jogos eletrénicos e dos e-sports como expressdes legitimas da
cultura, do esporte e do lazer contemporaneo;

V — a valorizacdo da formagdo técnica e profissional em é&reas correlatas ao
desenvolvimento e a pratica de jogos eletrénicos e e-sports;

VI — a adoc¢éo de préaticas que assegurem a salde, o bem-estar e o uso equilibrado das
tecnologias por seus USUArios;

VIl — 0 compromisso com a ética, o respeito a diversidade e o enfrentamento de todas as
formas de preconceito, discriminacéo e violéncia nos ambientes virtuais e presenciais;

VIII — a garantia de acessibilidade e inclusdo plena de pessoas com deficiéncia nas
atividades relacionadas aos jogos eletrdnicos e e-sports;

IX — o estimulo a cooperacdo entre o Poder Publico Municipal, a iniciativa privada, as
instituicOes de ensino, o setor produtivo e a sociedade civil organizada, visando ao
fortalecimento do ecossistema de jogos eletrénicos em Itabirito.

Art. 4°. Para a implementacdo da politica de que trata esta Lei, o Poder Pablico Municipal
podera instituir programas, projetos e acdes especificas, tais como:

I — concessdo de incentivos econémicos, fiscais ou financeiros a empresas
desenvolvedoras de jogos eletrdnicos estabelecidas no Municipio de Itabirito, observada
a legislacao vigente;

Il — apoio a criacdo e a consolidacdo de ecossistemas de inovacao voltados a cadeia
produtiva dos jogos eletronicos, como incubadoras, aceleradoras, hubs e parques
tecnoldgicos;

Il —apoio técnico, logistico e financeiro a realizacao de eventos e competicBes de jogos
eletrbnicos e e-sports no Municipio;

IV — celebracdo de convénios e parcerias com instituicGes de ensino e pesquisa para a
oferta de cursos, oficinas e trilhas formativas na area;

V —fomento a formagao de polos de exceléncia em desenvolvimento de jogos eletrdnicos,
integrando universidades, escolas técnicas e empresas locais.

Art. 5°. O Poder Publico Municipal podera desenvolver programas educacionais que
utilizem jogos eletrdnicos como ferramenta pedagdgica, com vistas a:

I — estimular habilidades cognitivas, raciocinio ldégico, criatividade e trabalho
colaborativo;
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I — integrar contetdos curriculares de forma ludica e interativa,;
Il — promover o uso responsavel e consciente da tecnologia por criangas e adolescentes.

Art. 6°. O Poder Publico Municipal podera implementar acfes de inclusdo digital
mediante a disponibilizacédo de jogos eletrénicos e equipamentos compativeis em espacos
publicos de Itabirito, tais como bibliotecas, centros culturais, centros da juventude e
unidades de incluséo digital.

Art. 7°. O Poder Executivo Municipal podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 8°. As despesas decorrentes da execucdo desta Lei correrdo por conta de dotagdes
orcamentarias proprias do Municipio, suplementadas se necessario.

Art. 9°. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo.

Itabirito, 09 de fevereiro de 2026.

Anderson Martins da Assinado de forma

Conceicao:05815667 Si9ital por Anderson
Martins da

692 Conceicao:05815667692

Anderson Martins da Conceicdo
Vereador
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JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei tem por finalidade instituir, no &mbito do Municipio de Itabirito,
a Politica Municipal de Fomento aos Jogos Eletrénicos e aos Esportes Eletronicos — e-
sports, reconhecendo este setor como uma importante ferramenta de desenvolvimento
econdmico, social, educacional e cultural.

Itabirito possui uma grande populacdo jovem e conectada as tecnologias digitais. Nesse
contexto, 0s jogos eletrénicos e 0s e-sports deixaram de ser apenas entretenimento para
se consolidarem como um segmento estratégico da economia criativa, gerando
oportunidades de trabalho, inovacdo tecnoldgica, empreendedorismo e formacéo
profissional, especialmente para jovens e estudantes.

A implementacdo de uma politica publica municipal voltada ao fomento desse setor
contribui para diversificar a matriz econémica local, historicamente vinculada a
atividades tradicionais, como a mineragdo, estimulando novas cadeias produtivas
baseadas no conhecimento, na tecnologia e na criatividade. Além disso, cria um ambiente
favoravel ao surgimento de startups, estudios de desenvolvimento de jogos, eventos
especializados e iniciativas de inovagdo que podem posicionar Itabirito como referéncia
regional no segmento.

No campo educacional, os jogos eletrdnicos apresentam significativo potencial
pedagdgico, podendo ser utilizados como instrumentos de apoio ao processo de ensino-
aprendizagem, ao desenvolvimento do raciocinio l6gico, da criatividade, da cooperacdo
e de habilidades socioemocionais. O uso responsavel e orientado dessas tecnologias pode
contribuir para tornar o ambiente escolar mais atrativo e alinhado as novas metodologias
de ensino.

Ressalta-se, ainda, que o Projeto de Lei ndo cria obrigacfes imediatas ou despesas
automaéticas, conferindo ao Poder Executivo Municipal a faculdade de regulamentar e
implementar as ac6es previstas conforme a disponibilidade orcamentéria e as prioridades
administrativas, em consonancia com a legislagéo vigente.

Diante do exposto, entende-se que a proposicao representa um avango importante para o
Municipio de Itabirito, ao alinhar-se as transformacdes tecnoldgicas contemporaneas,
promover oportunidades para a juventude, fortalecer a economia criativa e contribuir para
o desenvolvimento sustentavel e inclusivo do municipio, razdo pela qual se espera o apoio
dos nobres Vereadores para sua aprovacao.

Itabirito, 09 de fevereiro de 2026.

Anderson Martins da assinado de forma digital

Conceicao:05815667 por Anderson Martins da
692 Conceicao:05815667692

Anderson Martins da Conceicéo
Vereador
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